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EMENTA: Desenvolvimento de computadores e de lmguagens de mmputagan Fases dn
desenvolvimento de programas. Desenvolvimento de programas em uma
linguagem de alto nivel: dados, mmandas, ferramentas de mndulamzagao,
~ metodologias do desenvolvimento. .

- OBJETIVOS

Os principais objetivos do curso sdo possibilitar ao aluno:

» O conhecimento dos principios de estrutura e funcionamento do computador;

« O dominio de técnicas de resolugdo de problemas por computador (técnicas de
desenvolvimento de algoritmo);

.+ A utilizagdo do computador para a resolugdo de problemas computacionais (dominio
da linguagem de Programacdo Pascal e Sistema Operacional UNIX).

B - PROGRAMA

Nog¢oes Basicas sobre Computador

« Evolugdo Histérica da Computacio
« O Computador na Sociedade

Sistemas de Computagio
+ Hardware: Memoria — Unidade Central de Processamento - Unidades de Entrada e

Saida - Periféricos Software: Sistemas Operacionais - Linguagens de Programacio -
Compiladores



Estruturas Basicas do PASCAL

- Sintaxe de uma Linguagem

- Formato de um Programa PASCAL
« Comentarios

« Varidveis

+ Constantes

« Expressdes Aritméticas

» Funcgdes Pré-Definidas

+ Comando de Atribuicao

« Comando de Entrada

« Comando de Saida

Fases da Resolugdo de um Problema via Computador

« O Conceito de Algoritmo

O Desenvolvimento de um Algoritmo por Refinamentos Sucessivos
A Elaboragdo do Programa PASCAL

« A Execucido do Programa

» A Depuracdo dos Erros

Comandos de Selecdo

+ Operador Légico

« Expressdo Logica

- Comando Condicional Simples e Composto
« Comando Case

Comandos de Repeti¢io
+ Comando DO

+ Comando While
- Comando Repeat

Variaveis Compostas Homogéneas - Arrays

- Conceito de Array
- Classificagdo e Pesquisa em Arrays

Procedimentos e Fungdes

+ Modularizagdo: Procedimentos e Fungdes
« Escopo de Variaveis

- Passagem de Pardmetros

« Recursdo

Variaveis Compostas Heterogéneas: Registros
« Conceito de Registro

- Atribuigdo de Valores para Registros
« Registros Aninhados



Estruturas de Dados Bisicas

- Listas Lineares

+ DPilhas

« Filas

« Implementag¢des usando Varidveis Compostas
- Implementagdes usando Apontares

Arquivos

+  Declaragéo e Uso de Arquivos
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